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FACULTAD DE ………………………………

INFORME SEMESTRAL DEL LÍDER DE PROYECTO DE VINCULACIÓN 
	……….. DE 2024

	1. Información General



	Nombre del Proyecto:
	Código de proyecto:

	Unidad Académica:
	Carrera:

	Nombre del docente líder del proyecto:
	Vigencia del proyecto

	Entidad beneficiaria:
	No. Beneficiarios Directos:
No. Beneficiarios Indirectos: 

	Objetivo de Desarrollo Sostenible:
	Línea de Investigación:




	2. Planificación/Ejecución de Actividades del Proyecto

	Cronograma

	Copiar el cronograma tal y como se elaboró en el documento de proyecto. Señalar con distintos colores aquellas actividades que se han realizado en el trimestre 
Ejemplo:
[image: El cronograma. Herramienta fundamental,para organizarse en la realización  del proyecto | Administracion de proyectos, Proyectos de investigación,  Hojas de cálculo]




	3. Actividades ejecutadas/resultados

	Objetivo Específico 
	Actividad
	Metodología aplicada
	Resultados/Logros de la actividad (fines sociales/comunidad)
	Observaciones

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Ejemplo:


	4. Participantes

	      4.1  Participación de estudiantes y docentes:

	
Detallar la Participación de estudiantes, y estadísticas de los alumnos planificados 
Ejemplo:

	Docentes/ Estudiantes
	Num. Planificados
	Num. Ejecutado
	Meta

	Docentes
	
	
	%

	Estudiantes
	
	
	%




Identificar estudiantes por género, etnia, y discapacidad


	     4.2 Beneficiarios directos e indirectos:

	
Números de beneficiarios, directos e indirectos, por proyecto (por género, etnia y rango de edades, personas con discapacidad).
Ejemplo:


[image: ]


	4.3  Zona donde hacen la Vinculación
· Cantón, Parroquia, Barrio y/o sector.
· Adjuntar ubicación geográfica 

	5. Gráfica del avance del proyecto 
· Graficar mediante pasteles/curvas estadísticas el avance del proyecto.




	6. Problema Inicial Vs Resultados

	Problema Inicial
	Resultados/Logros de la actividad (fines académicos/alumnos
	Aportes para el proceso de enseñanza aprendizaje (academia)
	Aportes para lograr las metas de los ODS

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	




	7. Identificación de nuevos problemas (Sugerencias para nuevos de investigación)

	







	8. Ejecución de Presupuesto:

	
	CÉDULA PRESUPUESTARIA
	ATRIBUTO 
(Concepto del Gasto)
	PRESUPUESTO
	% DE EJCUCIÓN
	DOCENTE/S RESPONSIBLE/S

	
	
	SOLICITADO
	EJECUTADO
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	






	9. Impacto

	




	10. Contribución a la generación de nuevos proyectos y/o reformulación de éstos en sus diversos campos de acción

	



	11. Propuesta de mejora a la oferta académica.

	







	12. Aporte a la elaboración de proyectos de titulación en articulación con los procesos de vinculación

	








	13. Adjuntos:

	
Detallar las Evidencias de las actividades desarrolladas
Lista de Docentes, Estudiantes y beneficiarios que participaron en el proyecto.






_________________________________	            ____________________________________
      Líder del Proyecto de Vinculación		      Responsable de Vinculación y Emprendimiento 


Avance del Proyecto ......

Porcentaje de avance	Actividad 1	Actividad 2	0.8	1	


Docentes y estudiantes ejecutando vinculación

Num. Planificados	Docentes	Estudiantes	6	80	Num. Ejecutado	Docentes	Estudiantes	6	71	
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Proponer alternativas, y diagnostico

ESTABLECIMIENTE | de las condiciones e hipotesis
DE OBJETIVOS
Analizar los datos, encontrar patrones
y extraer la informacion
EXPLORAR Establecer la intencionalidad del proyecto y su funcién
CONCEPTOS desde el Disefio
Reconocer el contexto y el espacio de apropiacion
RECONOCIMIENTO . onelesp prep
que tendra el usuario
DEL CONTEXTO
Realizar una encuesta al usuario para conocer
la opinion sobre la implementacion de V-Touch
CONOCIMIENTO | Observar el comportamiento de la audiencia objetiva
DEL USUARIO y analizar las necesidades de los mismos
APROPIRCION Explorar conceptos, integrarlos dentro del sistema
TECNOLOGICA para comenzar a crear una plataforma
Disefiar el mapao la
CONVERGENCIA interfaz de experiencia
DEDISENO Y TECH Determinar software a utilizar para la manipulacién
de objetos dentro de la interfaz
QOrganizacion y pruebas piloto con la tecnologia
que se utilizaria
Realizar un testeo con usuarios reales .
IMPLEMENTACION | Analisis del usuario con el prototipo .

de producto en su mayor avance

Redaccion del Documento Final
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