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28, 29 Y 30 DE SEPTIEMBRE
01 Y 02 DE OCTUBRE DE 2020

%
Carrera: Educacién Basica

Tema:

% Aplicacidn de recursos de Gamificacion.

% Ensefanza parala rnmprpnciﬁn de un curriculo priorizado

Fecha:

Miércoles 30 deseptiembre del 2020
Hora:

15H00- 16HO0

16HO00 - 17HO0
Capacitadores:

Mg. ERICK DANIEL MERO ALCIVAR
Lic. MARTHA CECILIA CEDENO ALCIVAR

@

Uleam
?MVM&C ) S e &héW"

Tercer Encuentro de Graduados




PALABRAS DE BIENVENIDA DE LA DECANA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

DOCTORA BEATRIZ MOREIRA MACIAS. PhD

INTERVENCION DEL ING. ERIC MERO ALCIVAR CON EL TEMA APLICACION DE LOS
RECURSOS DE GAMIFICACION.

O Zoom Fewnon
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Gamificacion y Juegos

Deterding, Dixon, Khaled y Nocke

Disefio

Gartner la menclona
oMo una tecnologia

La gamificacion
tlementos esenclales
Brathwaite dice “game
atomns” extraer ¢
Incorporar

No es exactamente o5
una metodologla es
un recurso asockada Al

disedo

3Como gamificar en
educacion?

Educacion

Gamificacidn es ol uso de elementos de disefio de juego en contextos no lidicos  Tntretenimiento, esla

Gamificgcion aplicada en la

GAM_IF—K"-AT'ION
o BT

Gamificacidn cuyo
objetivonoes el

creadion de los hibitos

huego en contextos no idicos

Es decir como funcionan los
juegos y exportar esas
peopledades famtisticas en otros
contextos distintos.




Ejemplos de
Gamificacién
3 eyerrcion grviicativon

1 eperrgio Web habatica

14w a O Lateas mOtvadas

2 Dempl

INTERVENCION DE LA LIC. MARTHA CEDENO ALCIVAR CON EL TEMA ENSENANZA PARA LA
COMPRENSION EN EL CURRICULO PRIORIZADO




Enscar para comprender
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{ CoHmo vincular este aprendizaje
con el curriculo actual?
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[l Curriculo priorizado ]




